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Plan pracy wychowawczo — dydaktycznej na kolonii kmiej w o rodku
,BRYZA” w Mrze ynie w 2008 roku

Kolejny Zamierzenia programowe
dzie Pogoda Niepogoda Odpowiedzialni
kolonii
1.dzie 1.Przyjazd dzieci: 1.Przyjazd dzieci: Kierownik
a)zapoznanie siz obiektem i a)zapoznanie siz obiektem i kolonii
terenem terenem Wychowawcy
b)pogadanka na temat bezpiecstva | b)pogadanka na temat bezpiecava grup
(regulamin kpieli w morzu) (regulamin kpieli w morzu) Ratovynlk
c)wieczorek zapoznawczy (dyskoteka) c)wieczorek zapoznawczy (dyskoteka) Piel gniarka
.p0Znajmy siebie” .p0znajmy siebie”
d)integracja dzieci d)integracja dzieci
2.dzie 1.Wyj cie w teren: 1.Prezentacja grup: Kierownik
a)poznawanie miejscowoi a)wybér nazwy kolonii
2.Prezentacja grup: b)wybér totemu Wychowawcy
a)wybor nazwy c)piosenka, okrzyk grupy grup
b)wybor totemu 2.Program Kulturalno- Qviatowy (
c)piosenka, okrzyk grupy turniej Kalambury)
3. Program Kulturalno- Quiatowy 3.Prezentacja artystyczna (Mini
(Kalambury) Playback Show)
3.dzie 1.Wyj cie na pla : 1.Prezentacja artystyczna (Pokaz letrichKierownik
a)mecz pi ki siatkowej (kadra- fryzur) kolonii
koloni ci) 2. Program Kulturalno- Quiatowy ( | Wychowawcy
b)k piel w morzu turniej Jeden z dziesiiu) grup
2.Prezentacja artystyczna (Pokaz letriich Ratownik
fryzur)
3. Podchody
4.dzie 1.Wycieczka pla do Rogowa-| 2.Program Kulturalno- Qviatowy ( Kierownik
zr6 nicowane ukszta towanie Dzie Europejczyka) kolonii
brzegu morskiego. Program (K'\lelitﬁjorﬁlerlg;)OV|atowy Wycg?lmawcy
2. Program Kulturalno- Qviatowy ) L
( Milionerzy/Dzie Europejczyka) 3.Dyskoteka-bal przebieradw
3. Ognisko
5.dzie 1.Pla owanie, kpiel w morzu 1.Konkurs plastyczny ,Morze nasze Kierownik
2.Konkurs rzeby w piasku morze” kolonii
3.Gra terenowa —Agent 2. Program Kulturalno- Quiatowy ( | Wychowawcy
4. Program Kulturalno- Qviatowy ( Randka w ciemno) grup
Jeden z dziestiu) Ratownik
6.dzie 1.Ca odzienna wycieczka do 1.Ca odzienna wycieczka do Kierownik
Woli skiego Parku Narodowego - Woli skiego Parku Narodowego - kolonii
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program: program: Wychowawcy
Trzebiatow - zwiedzanie miasta; Trzebiatow - zwiedzanie miasta; grup
Niechorze — latarnia morska, klif; Niechorze — latarnia morska, klif;
Trz sacz — ruiny kacio a, o tarz staregp Trz sacz — ruiny kacio a, o tarz staregp
ko cio a w nowym; ko cio a w nowym;
Dziwnow-Dziwnéwek — most Dziwndw-Dziwnéwek — most
zwodzony, Zalew Kamieski, punkt zwodzony, Zalew Kamieski, punkt
widokowy, Zatoka Pomorska (95m| widokowy, Zatoka Pomorska (95m
n.p.m.); n.p.m.);
Woli ski Park Narodowy —ubrowisko | Woli ski Park Narodowy — ubrowisko
Mi dzyzdroje — promenada, molo; Mi dzyzdroje — promenada, molo;
winouj cie — przeprawa promowa d¢ winouj cie — przeprawa promowa do
centrum, latarnia morska, port centrum, latarnia morska, port
handlowy, port pas@rski, terminal handlowy, port pasa&rski, terminal
promowy; promowy;
Wapnica — jezioro Turkusowe, wzgérzaVapnica — jezioro Turkusowe, wzgérza
Woli skie i Lubi skie; Woli skie i Lubi skie;
7.dzie 1.Wyj cie na pla : 1.Prezentacja artystyczna (Wakacyjna Kierownik
a)rzut pi k do celu rewia mody) kolonii
b)mecz pi ki plaowej 2.Program Kulturalno- Qviatowy Wychowawcy
c)k piel w morzu (Szansa na sukces) grup
2.Program Kulturalno- Qvuiatowy 3.Dyskoteka Ratownik
(Szansa na sukces)
3.Dyskoteka-bal przebierabw
8.dzie SPARTAKIADA SPORTOWA W 1.Program Kulturalno- Qviatowy Kierownik
zdrowym ciele zdrowy duch” (Folwark rozmaitoci-ujawnione talenty kolonii
1.Rozgrywki w pik no n 2. Konkurs poezji ,Nasza twérczd Wychowawcy

2. Mecz pi ki siatkowej grup

3.Turniej tenisa sto owego Piel gniarka

4. Turniej gry w lotki

5. Apel sportowy-rozdanie dyplomow|i
nagrod
2.Program Kulturalno- Qviatowy
(Folwark rozmaitoci-ujawnione talenty
9.dzie 1.Wyj cie na plae — gry i zabawy na| 1.Konkurs plastyczny ,Pocztowka z| Kierownik
play, k piel w morzu wakacji” kolonii
2.Prezentacja artystyczna (Mini | 2.Prezentacja artystyczna —(prezentacj@/ychowawcy
Playback Show) ulubionych postaci i scen filmowych) grup
3.0gnisko: Ratownik
a)pieczenie kie basek
b) piew przy akompaniamencie
10. 1.Serduszkowo 1.Zawody w tenisie sto owym Kierownik
2.Prezentacja artystyczna (Wakacyjna 2.Gry i zabawy wietlicowe kolonii
rewia mody) 3.Dyskoteka-wybory Miss i Mistera | Wychowawcy
3.Bieg patrolowy-obserwacja zachodu Kolonii grup
soca
11.dzie 1.Wyj cie na pla 1.Serduszkowo Kierownik
gry i zabawy na play, k piel w morzu 2.Konkurs plastyczno-literacki kolonii
2Rejs statkiem po morzu .10 by y pi kne dni” Wychowawcy
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b)wr czenie upominkéw, wyjazd

3. Program Kulturalno- Qviatowy 3. Bal Kolonisty grup
(Randka w ciemno) Ratownik
4.Dyskoteka-wybory Miss i Mistera
Kolonii
12.dzie 1.Ca odzienna wycieczka do 1.Ca odzienna wycieczka do Kierownik
Ko obrzegu - program: Ko obrzegu - program: kolonii
-zwiedzanie miasta. -zwiedzanie miasta. Wychowawcy
-wycieczka do Western City (gry i -wycieczka do Western City (gry i grup
zabawy w wigwamie, strzelanie z uky,zabawy w wigwamie, strzelanie z ukuy,
wiatrowki, przejad ki bryczk i konno, | wiatréwki, przejad ki bryczk i konno,
zwiedzanie mini ZOO, ujel anie byka,| zwiedzanie mini ZOO, uje anie byka,
wizyta w Saloonie, pokazy) wizyta w Saloonie, pokazy)
13.dzie 1.Dzie kolonisty—  NEPTUNALIA| 1.Dzie kolonisty— NEPTUNALIA| Kierownik
a)chrzest kolonisty a)chrzest kolonisty kolonii
b)nadanie miana kolonisty 2008 b)nadanie miana kolonisty 2008 | Wychowawcy
2.Dyskoteka-bal duchéw mmowcéw | 2.Dyskoteka-bal duchéw mmowcow grup
Ratownik
Piel gniarka
14.dzie 1.Poranek pcegnalny 1.Poranek pceegnalny Kierownik
a)program rozrywkowy a)program rozrywkowy kolonii
przygotowany przez kadr przygotowany przez kadr Wycg?l:’;a""cy

b)wr czenie upominkéw, wyjazd

Podczas turnusu realizowaneponadto:
-poczta francuska
-kolonijna liga pi ki nonej
-wycieczki po miecie

&
\y fundacja

S S
X ) rownych szans %




. . "# S
fundacja 068" (($11(11 )%+ IS HH

rownych szans ) S

A +*.0

# &+ (+

01234 % . $ 1$( < =
% 4 *

S ! % '$
$($*<(C & , . $ s *?
$ 3 @ %' B




"# $ #

'fu’ndaCja’ e 068" (($11(11 )%+ IS HH
rownych szans )

A +*.0

0 $ 11 $ 3 - v
(% " & $(° ‘ ! %$ A &
*B %' %' % % $ %
$ # %

$ S (S %% & ( & &
"l $ Y % % ' * =

$ "$ g s (

% & % % *

@
..‘ o fundacja

2%/ rounych szans




"#$ #

%&' (($!1(1 ) *+ IS H#H HH
) $$H((,
A +*.0

c1

% ".'



